AutoShape til sma 3D opgaver.

En klods har 6 sider og otte hjgrner. Med Autoshape kan du angive hvor hvert hjgrne
skal befinde sig, og derved lave mange enkle ting pa en nem made.

Mure, perroner, ramper, baneoverskeeringer, stgtteveegge, havnekajer, alle slags
skra eller lige kasser og klodser, bropiller og dragere o.s.v.
Vel at maerke, i ngjagtig de mal du skal bruge og uden brug af 3D programmer.

Du kan hele tiden kontrollere arbejdet i Paul Gausden’s ShapeViewer.

Hver af de 6 sider kan bemales med udsnit fra et bitmap (bmp) billede. pa starre ting
f.eks. en lang mur, kan texturen gentages om ngdvendigt.
Hver side "males” for sig selv, du bestemmer, og Autoshape skaber selv ACE filen.

Igen kan du hele tiden kontrollere arbejdet i ShapeViewer.

Til slut gemmes textur .ACE fil(er), Shape .S fil og Shape data .Sd fil, klar til brug !

Andre programmer

AutoShape skal bruge:
e FFEdit_Unicode.exe findes normalt under Utils folderen i MSTS installationen.
e MakeAce.exe 1.04 fra MSTS toolsupdate, findes normalt ogsa i Utils folderen.
e SView er lavet af Paul Gausden, det kan du hente flere steder. f.eks.: pa den
australske togside: http://www.railpage.org.au/steam4me
(bemeerk at nyeste version ikke kgrer pa eeldre PCer, jeg bruger v.1.3)

Installation

Udpak folderen AutoShape og laeg den et passende sted.
Start derefter AutoShape.exe og &ben menu "Setup”
Find de tre ovennaevnte programmer, herefter er du klar.

3D verdenen i MSTS
Y Hansen pa cykeltur i 3D rummet

e N YV, Z

Nej, ikke noget med indviklet matematik,
men et eller andet skal det jo hedde og
sa er man blevet enig om de bogstaver.

Retningen Z er fremad + og bagud —
Retningen X er hgjre + og venstre —
Retningen Y er op + og ned —

Sa X,Y,Z er bare til for at vi kan forteelle
AutoShape og MSTS hvad vi mener med
"hgjre” side af et eller andet.



http://www.railpage.org.au/steam4me

Nu erstatter vi Hansen med en kasse,
her har jeg givet alle hjgrnerne hver sit
nummer.

Vi kan forteelle AutoShape at hjgrnet 5
skal findes pa X=200, Y=400 og Z=200

D.v.s. 2 meter til hgjre, 2 meter fremme
0g 4 meter oppe i luften.

Hvis tingsten er en terning med sider pa
4 meter, sa vil de tilsvarende vaerdier for
hjarne nr. 6 veere —200, 400 og 200 altsa
lige sa langt fremme og i samme hgjde,
men nu blot til venste (-X) istedet.

7 Vi prover et eksempel:

Det er nemt nok at ggre den lavere, alle
hjgrnernes Y veerdier andres til 100 cm.

4 2
1 Vi vil lave en skra "opkarsel”, for det skal
7 veere en laesserampe, flyt hjgrnerne 1 og
8 6 2 fremad i Z retningen.

4 2 Z veerdier for 1 og 2 eendres fra 200 til
600 cm. Sa fik vi en 4m lang opkersel til
en 4m x 4m platform.

7 Na ja den skulle nok
2 veere lidt leengere.
6 Hjerne 4, 3, 8 og 7
altsa hele siden —-Z,
4 2 flyttes 5m bagud.

Z veerdi andres fra:
—200cm til =700cm

| AutoShape er der bedst chance for et godt resultat hvis shapen er nogenlunde
symmetrisk omkring O-punktet.

Vi kan ikke "vride” siderne sa de bliver krumme. Siderne skal veere plane flader,
selvom de godt kan have skra kanter, eller sta skrat.

AutoShape er et simpelt program der tager dine tal som de star. Lad vaere
med at lave seere shapes der vrider eller vender vrangen ud. Eller lad i det
mindste veere med at bygge dem ind i en rute.

Den slags kan give problemer i MSTS med besveerlig oprydning til fglge.

Ikke mere teori, lad os nu kigge pa AutoShape.



AUTOSHAPE

Fromy 1P

File Setup Exit
AutaShape | Texture I

Angi¥ hjgrne punkternes placering i rummet
Angiv enzket navn pa texture [ .ACE Flen ]
og om der er sne ogfeller nat textur. Samt

den maximale afstand hvor shapen kan ses.

Her er kassen fra far, den er vist her for at
man kan huske hjgrnenumrene og det der

med XY, Z.
M i cm X v | oz |
hjarne 1 0 200
hjarme 2 -200 1] 200
hjarne 3 -200 1] -200
hjarne 4 200 0 200
hjome 5 200 400 200
hjgme & -200 400 200
hjgrne 7 -200 400 -200
hjorme 8 200 400 -200

Testure, ACE fil nawvn:

Iautnshape.ace [T Snow texture

bd ax. afstand [i meter]

|2EIIZIEI test shape |

Under AutoShape fanebladet findes de 8 hjgrner og deres mal. Der er sat nogle tal
ind for at ggre det nemmere at aendre.
Det var dem vi legede lidt med pa forrige side med laesserampen.

Texture viser her den demo texture der er med, det vender vi tilbage til.
Max. afstand angiver hvor langt udefra MSTS skal tegne shapen, her 2 Km der er
det hgjeste, hvis det er en lille ting der alligevel ikke kan ses mere end 500m vaek er

der ingen grund til at lade MSTS bruge regnekraft fgr toget kommer naermere. Sa
kan man skrue ned her.

Vi behgver ikke at teenke pa at lave noget nu, prav bare at trykke test shape



ShapeViewer skulle nu gerne dukke op og vise denne terning

Laeg meerke til at alle

sider er bemalet med
hele texturen.

Nu har vi ogsé set at programmet er rigtig sat op.

Hvis ikke, ma du lige checke om ShapeView star korrekt i Setup og at den igvrigt
fungerer som den skal.

Prgv nu at indtaste nogle tal der giver hjagrne X Y Z
en 50m lang mur, 2m hgj og 40cm bred. 1 20 0 2500
2 -20 0 2500
. i 3 -20 0 -2500
+X (Hansens hgijre side) er 20cm til 4 20 0 2500
hgjre for 0-punktet, venstre side er 5 20 200 2500
tilsvarende —20cm d.v.s. 40cm bred. 6 20 500 5500
For og bagside +Z og -Z er hver 25m 7 20 200 2500
fra 0, altsa 50 m lang. 8 0 200 2500

test shape
giver nu:

Jeg har sat "grass”
pa i ShapeView,
men muren er nu
alligevel grim med
demo texturen.

S& nu skal der
males.




TEXTURE

T Form1 =10 =|

File Setup Exik

AutoShape T exture I

¥&lg ziden der zkal males

og brug musen til at tegne
Textures er bitmap billeder i det udsnit der skal bruges.
"true color” (24 bit), og med )
starrelserne: Ellerz brugez hele billedet.
- 64x64 pixels, 5 ;
- 128x128 pixels Veelg side _
- 256x256 pixels (som her) # +%¥Top  [higmer 5867)
eller 512x512 pixels . ¢ -YBund [hiomer 3412)
De pakkes i sakaldte .ACE filer ~ .ZBag [higner 7834)

= - ¥ VWenste [hjomer B723)
Ek=enpel pd autoshape terning. .
texturen kan wzre lille eller " +ZFem  [hiomer 5612)
stor og den kan tilpas=ses til " +¥Hare [hjamer 8541
fladen. =trzkles ud., opdeles
gentagez o.=.v.

Gentag udsnitket over fladen

Bredde Hejde

=l =l
b = b 3
resef | test besture |

Under Texture fanebladet kan man indlzese et billede i formatet .BMP (bitmap)
AutoShape vil angive samme navn som .ACE fil og vil ogsa kunne generere den.

Til hgjre veelges den side der skal bemales, husk Hansen i 3D eller billedet af kassen
under fgrste faneblad. Vi pragver at vaelge +X eller hgjre side med hjgrnerne 8,5,4,1.

Pa muren fra far kunne det tydeligt ses hvordan AutoShape texturen var strukket ud i
hele murens leengde, og trykket sammen i mur-enderne.

Vi kan bestemme at et smalt udsnit skal bruges i enderne, medens et stgrre udsnit
skal gentages et antal gange pa sidefladerne.

Det ggres ved at “tegne” et udsnit med musen (hold venstre tast nede og traek)
Afhaengig af hvad vej du bevaeger musen for at
tegne, kan du vende rundt p& op/ned, spejlvende
udsnittet eller begge dele pa en gang.

Det valgte udsnit
streekkes ud over
fladen.

Huvis dit valg af
udsnit gar helt i

Eksmppe=]l pi sutoshsps terning,
k|Udder’ kan du texturen kan vers lilles sll=r
bruge reset gtor oF den kan tilpasses til

fladen, strekbes ud, opdeles
Jentages o.5.9.




o O

Ekzmppe] pé satoshsps terping,

:H:l;: dan kan I:&?ll:lll til
qentages O.%. 9.
brug af gentag ses bedst med et billede, her er

det gentag=2 (gentag 1 justerer kun til kanten)

o 9

Ekserp=l pid sutoshaps terming,
'ﬁ““é;“ﬁ“u':‘h‘;m‘“ . til
?1“. strakihes ud, opdelss
gentages O.5.9.
gentag kan kun tage hele bredden eller hgjden,

men kan starte midt pa.

N4, men det var jo en mur vi var igang med.
Udsnittet der er maerket med blat gentages 10 gange pa
toppen.

Det rgde udsnit bruges pa hver langside, ogsa gentaget
10 gange.

Endefladerne bruger det gule udsnit, der ikke gentages.

test texture
viser resultatet, det ligner
da en mur.

Nu skal vi bare bede AutoShape lave filerne feerdige og gemme resultatet.



AFSLUTNING

AutoShape demo og mur texturen ligger under AutoShape textures folder bade som
ACE og som BMP filer.

Nar du bruger et andet billede, kan du ogsa laegge ACE filen i AutoShapes texture
folder, eller du kan lade AutoShape om at lave den.

test shape vil skabe en midlertidig shape fil og test texture bruger MakeAce.exe til
at skabe en midlertidig ACE fil, de fiernes nar du lukker AutoShape igen.

Med menuen file/skab og gem ace texture fil kan du gemme texture filen et eller
andet sted.

Med menuen file/pak og gem shape og sd fil kan du gemme bade shape fil og den
tilhgrende shape data (SD) fil.

Alternative textures
| MSTS kan vi have bade en normal texture og en texture til sne. Den medleverede
mur.bmp har begge versioner.

Du kan bruge AutoShape til at lave dit normale billede og dit sne-billede om til ACE
filer. Det har ikke noget med shape filen at gare, hvilke textures der findes star i SD
filen, s& inden du gemmer S og SD filerne skal du hakke af i Snow texture hvis der
findes en texture til sne.

Pak og gem

Den midletidige shape fil er ikke pakket, det er en tekstfil der kan leeses i notepad.
AutoShape bruger FFEdit_unicode.exe til at pakke shape filen sa den fylder s lidt
som muligt.

Gem for eksempel filerne saledes:
\minshape\textures\snow\mur.ace
\minshape\textures\mur.ace
\minshape\shapes\mur.s
\minshape\shapes\mur.sd

Nar alting skal forklares bliver det let noget af en grkenvandring, men nar du farst far
faerden af det, er AutoShape faktisk bade nem og sjov at lege med.

God forngjelse Freddy

DISCLAIMER:

Dette program er Freeware og ma ikke anvendes i forretningsgjemed.
Designed af Freddy Ortmann Sgrensen.

mail: freddy@fosweb.dk - www.fosweb.dk

Brug
Dette er Freeware og du ma kopiere og bruge det gratis. Brug sker pa egen risiko, jeg kan
ikke patage mig ansvar for fejl der direkte eller indirekte skyldes brugen af disse filer.

Distribution

Du ma videregive denne pakke hvis:

1. Der tages ikke penge for pakken udover evt. forsendelses omkosninger.
2. Alle filer distribueres usendrede, du ma tilleegge filer hvis du angiver hvilke.
3. Pakken ma ikke laegges til download uden min tilladelse.


mailto:freddy@fosweb.dk
http://www.fosweb.dk/
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